Spieler:

Figurname:

Lebeort:

Volk Herkunft

Beruf 1:

Stufe:

Beruf 2:

Erf:

Religion:

Geburts
Daten:

Stand

Stiarke

Berufe Level-Ups Endwert

Geschick

Kondition

Intelligenz

Charisma

Grundwert Maluse Schaden Endwert

Charakter

Intiative

Riistung

Kampfbonus Rechts

Kampfbonus Links

Bewegung (Kampf)

Bewegung (Frei)

Personlichkeit:

vvyyvyvyy

Motivation:

Gesinnung:

Vergangenheit:

Positive Erlebnisse

Negative Erlebnisse




Talente




