
Maximale
Trefferpunkte
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Maximale
Ausdauer-
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Aktuelle
Trefferpunkte

Aktuelle
Magiepunkte

Aktuelle
Essenzpunkte

Aktuelle
Ausdauer-

punkte

Regenration
Trefferpunkte

Alle 2 Stunden

Regenration
Magiepunkte

Alle 3 Stunden

Regenration
Essenzpunkte

Alle 3 Stunden

Regenration
Ausdauer-

punkte Alle 3 Stunden

Rüstung Intiative
Schaden der

Waffe
Kampfbonus

Links

Rang: Magie-
kenntniss

Rang:
Heilkunst

Rang:
Konzentration

Kampfbonus
Rechts

Rang:
Verstecken

Rang:
Schleichen

Seelenstärke

Verletzungen:

Erfahrungspunkte: (Learning by Doing – Anzahl der Rangsteigungen) 

Level 1 – 10: ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○
Level 11 – 20: ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ 
Level 21 – 30: ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ ○○○ 

○○○ ○○○ ○○○ ○○○


